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CONFIANZA PARA LOGRAR ÉXITO

Creer en uno mismo, perseverar y ser resiliente quizá son la clave para conseguir 
esos sueños por más lejanos que parezcan. Hace unos días la selección peruana 
de fútbol nos transmitía ese mensaje tras lograr clasificar al repechaje que lo deja 
a solo un partido de la gloria: participar en una cita mundialista. Y por segunda vez 
consecutiva.

El inicio de este proceso fue uno de los más difíciles. Perú a penas hizo un punto en 
cinco partidos, que no solo lo colocaba al fondo de la tabla, sino que acrecentaba 
las dudas sobre la permanencia de Ricardo Gareca al mando del comando técnico. 
Pero hubo algo que no cambió respecto al anterior proceso, el grupo continuaba 
unido y con la suficiente confianza para revertir este mal momento.

Aquí también fue trascendental la figura de un líder que respaldara a su equipo y su 
trabajo. Hoy todos destacan esta “hazaña” del técnico argentino. Pero también es 
verdad que todo esto forma parte de un proceso. Uno que ha durado siete años, 
desde aquella vez que asumió tal vez el desafío más grande de su carrera. 

Si bien aún no está asegurado el paso al mundial, ya es suficiente logro haber que-
dado en el quinto lugar, dejando atrás a selecciones con jugadores de élite. Lo que 
viene en adelante es además un fuerte impulso para el sector de las apuestas de-
portivas y, en ese camino, es preciso mencionar la gran oportunidad que se le abre 
al país si finalmente se regula esta actividad. Más inversión extranjera, un mercado 
en igualdad de condiciones y mayores ingresos al Estado beneficiará no solo a este 
sector sino a todo el país. 

Cordialmente,
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EFECTOS 
ECONÓMICOS 
MUNDIALES

Conflicto Rusia - Ucrania

La situación desatada por el enfrentamiento 
armado ha generado que la perspectiva de 
crecimiento para este año se reduzca en 1 %, de 
acuerdo a la ONU. Asimismo, se ha informado 
que los países en desarrollo serán quienes sufran 
aún más las consecuencias financieras.

E
l mundo no está pasando por su 
mejor momento, no solo por la 
problemática de salud desatada 

por la pandemia de la COVID-19, sino 
también por la situación generada por 
el conflicto entre Rusia y Ucrania.

Este nuevo es-
cenario ha ocasio-
nado que el avance 
económico mundial 
proyectado para 
este año caiga 1 %, 
de acuerdo a la úl-
tima actualización 
lanzada por las 
Naciones Unidas, 
sobre temas de de-
sarrollo y comercio. 

En setiembre 
pasado se tenía 
previsto que, para este 2022, la eco-
nomía mundial crecería alrededor del 
3.6 %. Sin embargo, ahora se prevé un 
crecimiento solo del 2.6 %, debido al 
conflicto armado.

“Por supuesto, el principal factor en-
tre los que contribuyen a este ajuste es 
la guerra en Ucrania”, explicó Richard 
Kozul-Wright, director de la División de 
Globalización y Estrategias de Desarro-

Debido al 
conflicto armado 
entre Rusia y Ucrania 
se prevé que este 
año la economía 
mundial solo crecería 
alrededor del 2.6 %.

llo de la Conferencia de la ONU sobre 
Comercio y Desarrollo (UNCTAD).

A ello se le suma que muchos paí-
ses en desarrollo no solo luchan por 
ganar tracción económica al salir de la 
recesión de la COVID-19, sino que tie-

nen que hacerle fren-
te a la guerra, siendo 
la ansiedad social 
un factor clave para 
medir el impacto en 
cada nación.

REALIDAD
GLOBAL

El organismo de 
la ONU anunció que 
existe un promedio 
de un billón de dó-
lares en deuda que 

enfrentan los países en desarrollo, 
además de que varias naciones están 
atravesando problemas de inflación. 
Por ello, denunció que se han tomado 
medidas inadecuadas para resistir la 
inestabilidad económica. 

“Es urgente una reforma fiscal multi-
lateral a gran escala, posiblemente de la 
magnitud y ambición del Plan Marshall 
de Estados Unidos, para la reconstruc-

ción de Europa Occidental después de 
la Segunda Guerra Mundial. Con el fin 
de mejorar la liquidez financiera de los 
países en desarrollo y evitar su hundi-
miento económico”, agregó la entidad. 

Frente a dicha realidad, desde la 
UNCTAD, se hizo un llamado de ac-

ción al Fondo Monetarios Internacional 
y al Banco Mundial.

MERCADOS 
INTERNACIONALES

En el último Informe sobre el Co-
mercio y el Desarrollo de la UNCTAD se 

expone la incertidumbre por la que es-
tán transitando los mercados interna-
cionales y algunas consecuencias que 
se están presentando tras la guerra. 

“Un entorno de flujos de capital 
volátiles, inestabilidad de los tipos de 
cambio y aumento de los costes de los 

préstamos, en particular para los paí-
ses menos adelantados y los países en 
desarrollo de renta media, con el ries-
go de graves dificultades de pago de la 
deuda externa”, se precisa.

A su vez, se resalta que la volatili-
dad en los mercados de materias pri-
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mas, divisas y bonos, a medida que los 
inversores buscan refugios seguros, ya 
ha desencadenado la fuga de capita-
les, junto con el aumento de las primas 
de riesgos en los pasivos financieros de 
las economías de desarrollo.

“El aumento es generalizado y es 
una clara señal del endurecimiento de 
las condiciones financieras. Desde el 
estallido del conflicto en Ucrania, los 
rendimientos han aumentado para los 
países en desarrollo en otros 36 pun-
tos básicos, por término medio, y los 
países que dependen en gran medida 
de las importaciones de alimentos han 
experimentado incrementos mayores”, 
se agregó.

En el informe también se prevé que 
los países en desarrollo necesitarán un 
promedio de 310 000 millones de dóla-
res para cubrir el servicio de la deuda 
pública externa este año, lo que equi-
vale al 9.2 % del saldo de la deuda pú-
blica externa a finales del 2020. 

MENOS FAVORECIDOS
Pero, ¿cuáles son las naciones 

que viven más las repercusiones? 
No es sorpresa para nadie que no 
solo los países afectados vean las 
consecuencias que traen los enfren-
tamientos armados, sino que a ellos 
se les suman los países más pobres 

y aquellos que dependen de las im-
portaciones. “Los países en desarro-
llo se llevan la peor parte debido al 
pronunciado aumento de los precios 
de los alimentos, la energía y los fer-
tilizantes, y a la presión financiera en 
la que ya se encuentran”, expresó Re-
beca Grynspan, secretaria general de 
la UNCTAD.

En este punto, se puede mostrar 
dos caras de la moneda. En un primer 
plano están aquellos grandes exporta-
dores de productos básicos que pue-
den verse beneficiados con el incre-
mento de precios; y en el otro plano, 
que la Unión Europea presentará una 
baja significativa, al igual que algunas 
zonas del centro y sur de Asia.

“Incluso sin perturbaciones dura-
deras en los mercados financieros, las 
economías en desarrollo se enfrentarán 
a graves restricciones al crecimiento. 
Durante la pandemia, sus stocks de 
deuda pública y privada han aumenta-
do”, agregó la UNCTAD.

Asimismo, hizo hincapié que el ele-
vado apalancamiento de las empresas 
y el incremento de la deuda de los ho-
gares en países en desarrollo de renta 
media, resurgirán a medida que se enfu-
rezcan las políticas macroeconómicas, 
situación que en épocas precovid se 
estaban tratando de resolver. 

FACTORES DETERMINANTES
La guerra entre Rusia y Ucrania ha 

tenido una fuerte incidencia en los pre-
cios internacionales tanto de energía 
como de productos primarios, lo que 
ha generado que los presupuestos fa-
miliares se vean afectados.

Esto no solo queda aquí, sino que 
los costes de producción y las interrup-
ciones del comercio también han teni-
do una repercusión negativa.

“La presión añadida por el aumento 
de los precios está intensificando los 
llamamientos a una respuesta política 
en las economías avanzadas, incluso 
en el frente fiscal, amenazando con 
una desaceleración del crecimiento 
más brusca de lo previsto”, se lee en el 
último informe de la UNCTAD.

El incremento en los precios de los 
alimentos y el combustible también se-
rán realidades que afectarán a la po-
blación más vulnerable en los países en 
desarrollo. Si esta situación sigue como 
hasta ahora, se perderá poder adquisi-
tivo y la capacidad de gasto real termi-
nará afectando a todos. 

RECOMENDACIONES ONU
El golpe desatado por la pandemia 

definitivamente tuvo grandes repercu-
siones en todos los niveles económicos 
y de desarrollo; sin embargo, por lo que 
se está viviendo entre Ucrania y Rusia, 
se ha formado una perspectiva de em-
peoramiento financiero para este año.

“Hay una perspectiva de empeo-
ramiento rápido para la economía 
mundial en 2022. Después de dos 
años de crisis con la pandemia de la 
COVID-19, la tasa promedio de creci-

miento de la economía mundial será 
del 2.6 %, cifra por debajo del 5.5 % 
del año pasado y de las proyecciones 
que se hicieron en el último trimestre 
de 2021”, subrayó Grynspan.

Y, aunque el panorama sigue siendo 
gris, el soporte que pueda dar el Fondo 
Monetario Internacional y el Banco mun-
dial podrán jugar un rol fundamental para 
tratar de equilibrar la balanza de pagos. 

“Pakistán recurrió al FMI a fines del 
año pasado. Sri Lanka acudió ahora 
para organizar un programa. Egipto, 

Alrededor de un 
billón de dólares en 
deuda enfrentan los 
países en desarrollo 
y varias naciones 
están atravesando 
problemas de inflación.

El soporte que 
pueda dar el Fondo 
Monetario Internacional 
y el Banco mundial 
podrán jugar un rol 
fundamental para tratar 
de equilibrar la balanza 
de pagos.

que ya estaba en un programa, ha vuel-
to para renegociar. Estos no son países 
menos desarrollados, son países de in-
gresos medios que se encuentran bajo 
una seria presión económica y, en algu-
nos casos, política como consecuencia 
de los embates que enfrentan en este 
momento”, detalló Kozul-Wright.

A ello se le suma que actualmente 
no solo se vive la crisis de salud o por la 
guerra, sino que la situación climática en 
todos los sentidos, que también tienen 
incidencia en la economía internacional. 

Índice de precios de alimentos de la FAO, de enero de 1961 a febrero de 2022. Fuente: UNCTAD.

La pandemia ha tenido un importante papel en la baja económica global.

Las consecuencias climáticas tendrán repercusión en la economía munial.

Países como Pakistán o Egipto 
están atravesando una situación 

económica desfavorable.
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CERCA AL FIN DE LA 
TERCERA OLA

Pandemia en el Perú

Aunque se trata de una noticia alentadora, lo peor que se puede hacer es 
bajar la guardia. Desde el Gobierno se han empezado a tomar las primeras 
medidas para que una eventual cuarta ola no genere un gran impacto en la 
población, como sucede en otras partes del mundo. 

T
ras dos años del inicio de la pan-
demia en el Perú, los expertos 
ya debaten bajo qué términos y 

condiciones se daría el fin a la emer-
gencia sanitaria, pese a que aún hay 
países con niveles récord de conta-
gios, como China, que estableció nue-
vamente una cuarentena.

Recientemente, el director general 
de la OMS, Tedros Adhanom, dijo que 
la pandemia “está lejos de haber ter-
minado”, advirtiendo que la desacele-
ración de contagios y muertes debe lo-
grarse en todas partes o de lo contrario 
la pandemia no acabará. 

Pero aún con estas declaraciones, 
la gran mayoría de países está rela-

jando sus medidas de bioseguridad 
basados en el descenso de casos y 
la efectividad de la vacunación, como 
en el Perú. El Centro Nacional de Epi-
demiología, Prevención y Control de 
Enfermedades (CDC) del Ministerio de 
Salud (Minsa) informó recientemente 
que el Perú ya está en la etapa de tran-
sición de la pandemia del coronavirus 
(COVID-19) a endemia y que en un par 
de semanas se daría por finalizado la 
tercera ola.

TRANSICIÓN DE LA PANDEMIA
Lely Solari, infectóloga del Instituto 

Nacional de Salud (INS), explicó que una 
endemia es un estado por medio del cual 
una población tiene circulando un mi-
croorganismo que contribuye a la enfer-
medad, pero de una manera predecible.

“Incluso, hay un concepto que se 
llama canal endémico, que es un rango 
esperable de casos que ocurren cada 
año. Puede haber variaciones estaciona-
les y brotes dentro de una endemia, pero 
digamos que es un comportamiento de 
un ejercicio mucho más predecible. Por 
ejemplo, nosotros tenemos varias ende-
mias (a nivel mundial) como la del VIH, 
la de tuberculosis. Específicamente en el 
Perú, tenemos la endemia del dengue, 
malaria y otros”, detalló la especialista en 
el diario Gestión.

No obstante, indicó que ello no sig-
nifica que “ya pasó el peligro y que po-
demos volver a como estábamos antes” 
de la pandemia de la COVID-19. “Esta-
mos en una mejor posición para reabrir 
las aulas, la economía, un montón de 
actividades que no estaban abiertas y 
prepararnos de una mejor manera, algo 
que no habíamos hecho antes, para los 
retos que vienen, para la incertidumbre 
que todavía implica no saber cómo va 
a ser esta fase endémica”.

NUEVAS MEDIDAS
En esa línea, el país ya ha decidido 

flexibilizar sus medidas y eliminar algu-
nas otras, como el toque de queda. Al 
respecto, el presidente del Consejo de 
Ministros, Aníbal Torres, afirmó que a la 
fecha el Ejecutivo opta por flexibilizar 
las medidas y restricciones estableci-
das por el coronavirus debido a que 
la “pandemia ahora lo permite”, y per-
mitirá el crecimiento económico. Estas 
expresiones se dan luego de que el 
Ministerio de Salud (Minsa) anunciara 
la propuesta de ampliar el aforo en es-
pacios abiertos y cerrados al 100%, in-
cluyendo las salas de juego y casinos.

Incluso, el entonces ministro de Sa-
lud, Hernán Condori, afirmó que esta 
iniciativa de abrir espacios cerrados y 
abiertos en su totalidad no es populista 

INFORME

Según el Centro para el Control y Prevención de Enfermedades del Minsa (CDC), la próxima 
semana se cumple cuatro semanas de descenso de contagios y hospitalización, por lo que se 
puede pensar en el fin de la tercera ola.
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APERTURA DEL JUEGO
EN MANOS DEL SENADO

Brasil

Luego de avanzar la propuesta que legaliza el juego se espera el siguiente 
debate en el Senado para su pronta aprobación y ejecución en el país.

T
ras varios meses de debates y mo-
dificaciones, la primera semana de 
marzo se envió la redacción final 

del proyecto de ley que autoriza la ex-
ploración de juegos y apuestas en Bra-
sil, tema que fue enviado al Senado para 
su consideración. En la carta de envío, el 
presidente de la Cámara Baja, Arthur Lira, 
utilizó el nuevo nombre del proyecto que, 
tras su aprobación, será “Disposición so-

bre la explotación de juegos y apuestas 
en todo el territorio nacional”. Cabe des-
tacar, que en ningún momento el texto 
hace referencia a la palabra “azar”.

Las estimaciones indican que el 
presidente del Senado, el senador Ro-
drigo Pacheco, decidirá el régimen de 
tramitación del proyecto. Pero, adelan-
tó que se inclinaría porque la propues-
ta sea analizada por varias comisiones 

antes de llegar al Pleno. Sin embargo, 
tras los recientes acontecimientos, 
todo parece indicar que el proyecto de 
Ley no pasará rápidamente por el Se-
nado, y su aprobación podría quedar 
paralizada ante un año electoral.

Esta situación no ha impedido que 
diferentes partidos políticos y senado-
res hayan expresado su postura ante la 
regulación del juego. 

y responde a que el avance de la pan-
demia reporta un ligero descenso.

Destacó que durante la primera ola 
de la COVID-19 fallecieron alrededor de 
89 000 personas, mientras que en la 
segunda se reportaron 113 000 dece-
sos, a comparación de esta tercera ola, 
donde han muerto 8000 contagiados. 
Además, indicó que la variante predo-
minante en esta tercera ola del corona-
virus es la Ómicron, la cual, si bien tiene 
alta contagiosidad, es baja en letalidad.

Es por ello que el Ejecutivo eliminó, 
desde el 28 de febrero, las restriccio-
nes para todos los negocios. La nor-
ma ya no contempla restricciones de 
aforo ni toque de queda a nivel nacio-
nal, como lo hacía hasta mediados de 
febrero.  La habilitación del 100 % de 
aforo ha sido un pedido constante de 
diversos gremios empresariales, que 
al fin fue respondido favorablemente 
desde el Ministerio de Salud (Minsa) 
y el Ministerio de Comercio Exterior y 
Turismo (Mincetur).

Sin embargo, las nuevas medidas 
que se establecieron fueron las restric-
ciones para las personas a partir de 
los 12 años de edad para el ingreso 
a espacios públicos como playas, es-
tadios y transporte aéreo e interpro-
vincial. Ahora se les exigirá la presen-
tación del carnet de vacunación con 
ambas dosis de la vacuna contra la 
COVID-19 para acceder a estos es-
pacios. Mientras que los mayores de 
18 años deben tener obligatoriamen-
te la dosis de refuerzo desde el 1 de 
abril para que puedan ingresar a es-
pacios abiertos y cerrados. Todavía 
se mantiene el uso obligatorio de una 
mascarilla KN95 o en su defecto una 
mascarilla quirúrgica de tres pliegues 
y encima una de tela.

DISMINUYE EL TEMOR
Con la flexibilización de las me-

didas y el bajo número de contagia-
dos, también disminuyó la cifra de 
vacunados. El entonces ministro de 

Salud reconoció que existe una me-
nor respuesta de la ciudadanía a las 
campañas de vacunación frente al co-
ronavirus, lo cual sería resultado de un 
menor temor a la infección.

Manifestó que como ya no se ven 
fallecimientos dramáticos, la gente no 
toma conciencia de que la enfermedad 
no ha desaparecido, “entonces ya no 
acuden y así tenemos los puntos de 
vacunación prácticamente vacíos”. 
Por ello, decidió tomar medidas más 
rigurosas para que cada vez más pe-
ruanos se vacunen. 

ACELERAN LA VACUNACIÓN
Ante ello, el Ministerio de Salud 

informó que en las últimas cinco se-
manas se han aplicado en el Perú al-
rededor de 6 millones de dosis de la 
vacuna contra la COVID-19 y asegu-
ró que el proceso de inmunización se 
mantiene firme en todos los centros 
de vacunación del país. Pero ahora se 
han sumado nuevas estrategias. Una 
de ellas es que se estableció como 
obligatorio la aplicación de la dosis 
de refuerzo en mayores de edad.  Por 
ello, otra de las medidas es la estra-
tegia de barrido, mediante la cual las 
brigadas de vacunación visitan casas, 
mercados y otros centros de encuen-
tro de la comunidad.

Además, ante la reciente informa-
ción de que un lote de 2 millones de 
dosis de vacunas de AstraZeneca ven-
cerían el 31 de marzo, el Minsa anunció 
que los fines de semana se extenderán 
las jornadas de vacunación contra la 
COVID-19 a 36 horas seguidas. 

“En esta semana se va a ampliar el 
horario de vacunación, vamos a estar 
vacunando 36 horas seguidas para que 
todas las personas que estamos plan-
teando (que tengan su tercera dosis), a 
partir de los 18 años, puedan vacunar-
se contra el COVID-19”, anunció Con-
dori en conferencia de prensa.

El Ministerio de Salud instó a la po-
blación, en especial a los jóvenes, a 
acudir a los puntos de vacunación para 
aplicarse la dosis de refuerzo y a la po-
blación en general a seguir llevando a 
sus menores hijos para obtener la in-
munización contra la COVID-19.

La habilitación del 100 % de aforo ha sido 
un pedido constante de diversos gremios 
empresariales que al fin fue respondido 
favorablemente desde el Minsa y el Mincetur.

Con la censura del ministro Hermán Condori, queda la expectativa de si el nuevo ministro de 
Salud tomará medidas más drásticas o mantendrá las actuales. 
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CONTINÚA EL DEBATE
La bancada evangelista es uno de 

los partidos que está en contra de la le-
galización de los juegos. Pero hay par-
lamentarios de distintos partidos que 
han adoptado una postura cautelosa al 
respecto, y la pauta la da el presidente 
de la cámara, Rodrigo Pacheco, quien 
en una reciente declaración dijo que “la 
propuesta seguirá los procedimientos 
normales de la Cámara, siempre guia-
dos por una amplia discusión, como lo 
fue en Diputados”.

Y también hay quienes están a favor, 
como el senador Angelo Coronel. De 
hecho, es uno de los portavoces que 
respalda el tema dentro del Senado, 
y ya ha iniciado articulaciones, incluso 
junto a Pacheco, compañero de parti-
do, para intentar desbloquear el debate. 
“Voy a defenderlo, estoy a favor de la 
legalización. Las potencias mundiales 
económicas, a excepción de Indonesia 
y Arabia Saudita, que conforman el G20 
ya han legalizado todos los juegos, así 
como los países del Mercosur, excep-

to Brasil. Tenemos que tratar los jue-
gos como una actividad económica, no 
como una costumbre”, argumentó.

El Senado detalló que el proyecto 
será tratado en la línea habitual de las 
propuestas en consideración y no reci-
birá un tratamiento especial, como una 
votación directa en el Pleno, pese a los 
pendientes políticos que presentan.

El orden del día del Senado lo define 
directamente el presidente, que lo esta-
blece tras consultar a los líderes de los 
partidos. Cuando un tema no encuentra 
consenso, el Congreso tiende a hacerlo 
esperar, evitando incluso su rechazo.

El contexto de dudas que rodea al 
proyecto de ley sobre el juego hace 
que los senadores consideren impro-
bable la conclusión de la tramitación 
este año. “Lo encuentro muy difícil. Y 
creo que, si se vota este año, todos 
perderán. Esta cuestión merece más 
debate”, dijo el senador Paulo Paim.

El parlamentario, opositor al gobier-
no de Bolsonaro, señaló que la banca-
da del PT aún no ha deliberado sobre el 
asunto. En la sesión de la Cámara Baja 
sobre el tema, todos los diputados del 
PT votaron en contra del proyecto, ex-
cepto Paulo Pimenta, que se abstuvo.

El senador Esperidião Amin, cuyo 
partido configura la base de Bolsona-
ro en el Parlamento, dijo que “no ve 
con simpatía” la propuesta, pero que, 
al principio, incluso llegó a apreciarla”, 
ya que muchos consideran que esta 
no es una medida de urgencia. Por el 
contrario, su principal objetivo es luchar 
contra la pandemia y recuperar su eco-
nomía que se ha visto afectada por la 
crisis mundial que se vive. Sin embargo, 
con la regulación del juego aumentaría 
la recaudación de impuestos y la crea-
ción de empleos. Incluso un estudio del 
Instituto del Juego Legal afirma que la 
legalización del juego podría generar 
20 000 millones de reales al año para los 
impuestos del estado, y más de 700 000 
puestos de trabajo formales.

PROPUESTA DE LEY
El proyecto permitiría la explotación 

de casino, bingo, jogo do bicho y jue-
gos en línea, y dentro de las caracterís-
ticas del proyecto de Ley se permitiría 

la creación de una tasa de inspección 
para la emisión de una licencia y una 
incidencia del Impuesto a la Renta del 
20 % sobre los premios netos iguales o 
superiores a los 10 000 reales.

Además, tras la deducción de los 
premios pagados, los operadores de-
berán destinar el 0.68 % de los ingresos 
brutos directamente a la financiación de 
la formación de los deportistas. De ese 
porcentaje, el 0.48 % será destinado al 
CBC (Comité Brasileño de Clubes) y el 
0.2 % al CBCP (Comité Brasileño de 
Clubes Paralímpicos).

También se aplicarán en el finan-
ciamiento de programas y acciones de 
salud relacionados con el juego proble-
mático, en el Fondo Nacional de Segu-
ridad Pública, en el Fondo Nacional de 
Cultura, en el Fondo Nacional de la Ni-
ñez y la Adolescencia y en los fondos de 
participación de estados y municipios.

Los operadores de bingo pagarían 
una tarifa de 20 000 reales por estable-
cimiento autorizado. Los juegos en línea 
pagarían 600 000 reales por dominio li-

cenciado. Casinos, 600 000 reales por 
establecimiento licenciado, mientras que 
jogo do bicho pagaría una tasa de 20 000 
reales por entidad licenciada.

La licencia de los casinos será a 
través de la licitación técnica y precio 
propuesto, y la mayor oferta para ob-
tener la licencia con capital pagado de 
100 millones de reales. No será posi-
ble licenciar más de un establecimien-

to por entidad federativa a un mismo 
grupo económico y ni más de cinco a 
un mismo grupo económico en el terri-
torio nacional.

La existencia limitada de licencias 
para casinos integrados está condi-
cionada al criterio de población de 1 
licencia por estado hasta 15 millones 
de habitantes, 2 licencias cuando ten-
ga entre 15 y 25 millones de habitantes 
y 3 licencias en el caso de más de 25 
millones de habitantes.

La explotación del juego en línea, 
mediante apuestas en canales de co-
mercialización electrónica, a través de 
Internet, telefonía móvil, dispositivos in-
formáticos móviles o cualquier otro ca-
nal de comunicación digital autorizado, 
se permitirá mediante acreditación ante 
el Ministerio de Economía. Pero está 
prohibida la publicidad y promoción co-
mercial para sitios web del juego. Esta 
propuesta todavía será debatida en el 
Senado, por lo que se espera que to-
davía presente cambios o modificacio-
nes antes de su aprobación final.

Los juegos 
en línea pagarían 
600 000 reales por 
dominio licenciado. 
Mientras que los 
casinos pagarían 
600 000 reales por 
establecimiento 
licenciado.

Con la aprobación del juego, el turismo en al país aumentaría, generando mayores ingresos 
para las arcas del estado. 

Muchas dudas surgen alrededor de la ley, pues no avanzó adecuadamente en el Senado, y no se 
ha tramitado desde agosto del 2021 hasta hace un mes. 

De acuerdo a un reciente estudio presentado por PoderData, el 43% de los brasileños está a favor de la legalización del juego.  
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UNA LABOR DE LARGA DATA

MADRID: ENDURECERÍAN 
LA LEY DEL JUEGO
Enrique López, consejero de Presidencia, Justicia e Interior de la 
Comunidad de Madrid, compareció ante el Pleno de la Asamblea del 
municipio, para explicar las principales medidas que ha propuesto incluir 
en la nueva ley del juego en Madrid. Las últimas modificaciones estarían 
listas en los próximos meses.

L
a Comunidad de Madrid ha anun-
ciado que realizará una ambicio-
sa modificación a de la Ley del 

Juego para “aumentar la protección de 
menores y de las personas vulnerables” 
y evitar la proliferación de este tipo de 
actividades en la ciudad. El consejero 
de Presidencia, Justicia e Interior, Enri-
que López, detalló que la nueva regula-
ción del juego estaría lista en los próxi-
mos 90 días, aproximadamente, por lo 
que a muchos operadores y compañías 
del sector les genera incertidumbre las 
nuevas medidas que se tomen. Pero, 
dentro de sus nuevas propuestas al 

cambio de la Ley de juego, López pidió 
que se abordara a este rubro lejos de 
estereotipos y consignas ideológicas, 
con un conocimiento amplio en las 
implicaciones para poder afrontar con 
éxito las soluciones.

CAMBIOS EN LA REGULACIÓN
López adelantó en dicha conferen-

cia que se prohibirán las acciones de 
captación de clientes en los locales, las 
campañas publicitarias protagonizadas 
por famosos y el patrocinio de eventos 
deportivos. Además, no se permitirá la 
publicidad estática en la vía pública, ele-
mentos móviles ni medios de transporte. 
Asimismo, añadió que las compañías del 
juego deberán promover el juego mode-
rado, no compulsivo y responsable. Pero, 
sancionará a aquellos establecimientos 
del juego que permitan el ingreso de me-
nores de edad, con multas comprendi-
das entre los 9000 hasta 600 000 euros.

Como parte de sus medidas para 
impedir el acceso de menores a las 
salas de juego, el decreto de Planifica-
ción establecerá, por primera vez, una 
distancia mínima entre estos locales de 
300 metros y no se concederán más li-
cencias en las zonas con alta concen-
tración de salones y casas de apuestas.

Para determinar qué zonas se con-
sideran saturadas se ha aplicado el ratio 
de 1.17 locales por cada 10 000 habitan-
tes, una cifra que estará “sujeta a revisión 

cada determinado tiempo”, según preci-
só un portavoz de la Comunidad. Con 
este criterio se impedirá la apertura de 
nuevos establecimientos en 11 distritos 
de la capital (Arganzuela, Carabanchel, 
Centro, Ciudad Lineal, Chamberí, Latina, 
Puente de Vallecas, Salamanca, Tetuán, 
Usera y Villaverde) y en nueve munici-
pios (Alcalá de Henares, Alcobendas, 
Alcorcón, Fuenlabrada, Getafe, Leganés, 
Móstoles, Parla y Torrejón de Ardoz).

PROTECCIÓN AL MENOR
Respecto a otras modificaciones, Ló-

pez indicó que entre las principales medi-
das se incorporará el establecimiento de 
“zonas de especial protección” para la 
distancia mínima de 100 metros entre los 
salones de juego o casas de apuestas y 
los colegios e institutos. A cambio, las 
salas de juego situadas en esas zonas se 
considerarán de “especial protección”, 
por lo que tendrán que reforzar los con-
troles de acceso mediante la presencia 
de una persona que se dedique exclu-
sivamente a esa actividad o a través de 
una barrera física que impida la entrada.

Todas estas restricciones se plas-
marán en un decreto de Ley que el Con-
sejo de Gobierno de Isabel Díaz Ayuso, 
presidenta de la Comunidad de Madrid, 
tiene previsto aprobar durante el mes de 
abril. Además, se limitarán las apertu-
ras de establecimientos de juego a un 
máximo de un 1 % al año de todos los 

INFORME

Según Enrique López, la nueva Ley del juego en Madrid estaría lista este mes (Abril). 
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existentes en la actualidad, que hay cer-
ca de 650, y con un límite de uno por 
municipio, salvo en la capital, donde se 
permitirán dos. Pero si se facilitará el 
traslado de los locales ya existentes a 
zonas menos saturadas o por encima 
de las distancias que apruebe el Real 
Decreto para disminuir la saturación en 
dichas zonas de alta concentración.

El objetivo de estos cambios, que 
no tendrán carácter retroactivo, es 
“ordenar un sector que es plenamen-
te legal, que está regulado y como tal 
genera riqueza económica y puestos 
de trabajo”, explicó Enrique López. 
Por ello, agregó, va a ser una regula-
ción que combine esta circunstancia 
con “la protección de la salud como 
consecuencia del riesgo inherente a 
la actividad, teniendo en cuenta siem-
pre a los más vulnerables”, es decir, 
jóvenes y personas con problemas 
de juego. Por ello indicó que es “a los 
más frágiles a quienes el sistema, la 
Administración y la sociedad en toda 
su extensión, tiene más obligación de 
amparar y proteger. A ellos, de manera 
prioritaria, se enfoca esta legislación”.

En este sentido, no se podrán pa-
trocinar acontecimientos deportivos, 
eventos, bienes o servicios destinados 
específica o principalmente a menores 
de edad, ni publicitar la actividad del 
juego en centros y servicios sanitarios, 
socio sanitarios, educativos públicos y 

privados. Y respecto al diseño exterior 
de estos establecimientos se endure-
cen las medidas permitidas, con el fin 
de conseguir unas fachadas que no 
supongan nunca un reclamo o incen-
tivo a la participación en los Juegos.

OBJETIVOS RIGUROSOS 
Si bien estas modificaciones son 

ambiciosas y rigurosas, pretenden 
proteger la salud pública, regulando 
la política del juego acorde con las 
nuevas necesidades y dificultades 
sociales, estableciendo una relación 
más restrictiva. El objetivo es endu-

recer el régimen sancionador como 
medida de refuerzo para asegurar el 
efectivo cumplimiento de las obliga-
ciones y prohibiciones establecidas en 
la normativa de juego y lograr un en-
torno de juego sostenible, moderado 
y responsable, combinando acciones 
de control y medidas preventivas diri-
gidas a la sensibilización, información 
y difusión de las buenas prácticas del 
juego, además de las indispensables 
medidas legales y coercitivas.

Pero, no se puede finalizar este 
artículo sin antes mencionar que otra 
de las novedades de la futura Ley del 
Juego será la inclusión de la regulación 
del juego responsable, que obligará a 
las empresas del sector a prestar la 
debida atención a los colectivos de 
personas vulnerables a la práctica del 
juego; a promover actitudes de juego 
moderado, no compulsivo y responsa-
ble; y a informar de la prohibición de 
participar a los menores de edad o a 
las personas incluidas en el Registro 
de Interdicciones de Acceso al Juego.

Por este motivo, las empresas ten-
drán un plan de vida corporativa en 
el que deberán incluir acciones para 
atender las necesidades y preocupa-
ciones de los colectivos de personas 
vulnerables o proporcionar a los ciu-
dadanos la información necesaria para 
que puedan hacer una elección cons-
ciente de sus actividades de juego.

INFORME

El endurecimiento de las medidas 
se establecen con la finalidad de 
alejar a los menores de edad.

La modificación de la 
Ley del juego forma 
parte de las medidas 
urgentes que está 
tomando la presidenta 
de Madrid, Isabel 
Díaz, para impulsar la 
actividad económica. 
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El ganador del torneo Rocket League se llevará un premio de 25 000 euros..

ICE LONDRES: 
LA FIESTA DEL JUEGO
EN CUENTA REGRESIVA
Faltan solo dos semanas para el inicio de la gran feria de Londres que 
congregará lo mejor de la industria del juego y será escenario de una serie 
de lanzamientos de nuevos productos.

T
odo va quedando listo para lo 
que será uno de los encuentros 
del juego más esperados por la 

industria. La cita es en el ExCeL Lon-
don del 12 al 14 de abril, mientras que 
el ICE Vox se llevará a cabo del 11 al 
14 del citado mes. “¡Esperamos dar-
le la bienvenida de nuevo a la reunión 
mundial más grande de operadores de 
juegos en Europa, donde conocerá a 
los líderes, tomadores de decisiones, 
expertos en tecnología y reguladores 
de políticas que lo ayudarán a lograr 
el éxito a largo plazo!”, con esa frase, 

los organizadores del evento hicieron 
la invitación a todos los que forman 
parte de este sector a sumarse en un 
solo espacio para ser testigos de cien-
tos de novedades que “nunca se han 
visto en otro lugar”. 

UNA ANTICIPADA ACOGIDA
La primera semana de marzo (en el 

periodo comprendido del 1 al 8), las ins-
cripciones presentaron un aumento del 
26% en comparación con la misma eta-
pa del 2020. Una situación que respon-
de, según sus organizadores, no solo a 

una variedad de razones históricas que 
pueden ya no ser relevantes. “Los regis-
tros diarios que estamos recibiendo a 
medida que ingresamos al último mes de 
nuestra campaña de visitantes resisten el 
escrutinio y representan un nivel de com-
promiso extremadamente alentador”, 
sostuvo Stuart Hunter, director general 
de Clarion Gaming. 

Adelantó que según las métricas 
la audiencia registrará una mayor pro-
porción de altos ejecutivos de nivel C 
y profesionales de la industria que for-
man parte de proceso de toma de de-

cisiones. “La mayoría de asistentes a 
ICE se inscriben en los últimos 30 días 
antes del evento”, precisó.

El mensaje que busca dejar los or-
ganizadores es que, a pesar de las di-
ficultades que enfrenta la industria, ICE 
London será esa reunión más grande 
del juego internacional desde su última 
edición en el 2020. “¡Esto coincide con 
nuestra experiencia con iGB Live! e iGB 
Affiliate Amsterdam el otoño pasado, que 
demostró bastante cuánto ha perdido la 
industria la oportunidad de reunirse cara 
a cara y el enorme valor comercial de po-
der hacerlo”, señaló Hunter.

NUEVAS EXPERIENCIAS
La tecnología, la innovación y a opor-

tunidad serán las credenciales de este 
ICE 2022. El director de Clarion Gaming 
adelantó que los visitantes podrán tener 
acceso a iniciativas como Pitch ICE, In-
ternational Casino Conference, World 
Regulatory Briefing, el programa de con-
ferencias ICE VOX, la Ampliación de la 
Zona de Protección del Consumidor, en-
tre otros. “No habrá mejor lugar para que 
los ejecutivos de la industria del juego y 
las apuestas reciban una comprensión 
integral del fenómeno de los deportes 
electrónicos y cómo sus negocios pue-
den beneficiarse de él”, afirmó.

Entre otras novedades se anun-
ció la presencia del seis veces cam-
peón mundial de snooker, Ronnie 
O’Sullivan, quien debutará como Em-

bajador de la marca Delasport, líder 
mundial de iGaming, proveedor de 
deportes, casinos y PAM. 

También se confirmó la composi-
ción de la Zona de Protección al Con-
sumidor (CPZ), que se ubicará cerca al 
bulevar central y albergará a organiza-
ciones benéficas líderes que incluyen a 
Gordon Moody, GamCare, YGAM, Res-
ponsible Gambling Council y Gamstop 
junto con proveedores como Future 
Anthem, Gamblewise, Mindway AI, Ca-
sino Guru, TruNarrative, BeBettor, W2 y 
Cumplimiento Crucial.

“Creo que el mayor testimonio de la 
creciente inversión han sido nuestras 
actividades de recaudación de fondos 

en nombre de las organizaciones be-
néficas presentadas. Estamos recau-
dando fondos por tercera vez a través 
de CPZ y hemos abierto el fondo a un 
espectro más amplio de empresas este 
año”, sostuvo Ewa Bakun, directora In-
sight and Engagement de la industria 
en Clarion Gaming. 

ESPECTÁCULO DE ESPORTS
Del 12 al 14 de abril se desarrolla-

rá el ICE London Esports Arena con 
un premio de 25 000 euros, que pro-
mete ser la entrega más auténtica de 
torneos de deportes electrónicos. Este 
evento se llevará a cabo en el Hyper X 
Esports Truck, o mejor conocido como 
Big Betty, y contará con equipos de eS-
ports de primer nivel Dignitas como 00 
Nation, Rix.GG y SMPR esports. Ade-
más, se contará con los reconocidos 
comentaristas de la Rocket League: 
Gregun y JohnnyBoi. 

“Nuestro propósito es, en primer 
lugar, desmitificar los deportes electró-
nicos y, en segundo lugar, demostrar 
cómo los operadores pueden aprove-
char un fenómeno global que genera 
ingresos anuales por apuestas estima-
dos en 13 000 millones de dólares”, 
afirmó William Harding, director de Es-
ports de Clarion. Y es que en vez ofre-
cer solo una conferencia, el ICE Lon-
don se ha enfocado en desarrollar un 
torneo de alto perfil y con los equipos 
más reconocidos de este sector.    
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JUEGOS MÓVILES: LA NUEVA 
VENTANA DE LA INVERSIÓN
Un estudio destacó la preferencia que han tenido los usuarios por las 
descargas de los mobile gaming, convirtiéndose así que una importante 
plataforma para negocios.

V
ivimos en un mundo globalizado, 
en el que se consume constante-
mente contenido digital, a través 

de plataformas o aplicaciones móviles, 
naciendo así nuevos comportamientos 
y perspectivas de vida y entretenimiento. 
En este nuevo ecosistema no solo el sec-
tor juvenil juega un papel fundamental, 
sino también la generación de los Boo-
mers, Generación X y Millennials. 

En The estate of gaming marketing 
de AppsFlyer, plataforma de análisis y 
atribución de marketing móvil, por ejem-
plo, se anunció que entre las categorías 
preferidas por los usuarios se encontraba 
los juegos a través de aplicativos móvi-
les, rubro que vio un crecimiento expo-
nencial (22 %) comparado con el 2020.

“Una hazaña impresionante consi-
derando los picos de los primeros blo-
queos, lo que demuestra que la pan-
demia desempeñó un papel clave en 
la introducción de juegos a las masas”, 
detalló la compañía.

BASES ECONÓMICAS
De acuerdo a la App Annie, los gas-

tos de los consumidores en aplicativos 
de juegos se incrementaron un 16 % 
el año pasado, alcanzando la citra de 
116 000 millones de dólares a nivel 
mundial. Dicha preferencia sirvió como 
una importante ventana para los marke-
teros y las empresas del rubro y ajenas 
a él, quienes invirtieron —en el 2021— 
más de 14 500 millones de dólares por 

la adquisición de usuarios a nivel global. 
“Solo en enero de 2022, vimos la adqui-
sición récord de Activision Blizzard por 
parte de Microsoft por 68.7 mil millones 
de dólares, la adquisición de Zynga por 
12.7 mil millones de dólares por parte 
de Take-Two y la adquisición de Bungie 
por parte de Sony por 3.6 mil millones 
de dólares, todos testimonios de la gran 
escala de los juegos en la actualidad”, 
agregó el estudio.

En tal contexto, Carlos Alberto To-
rres, regional marketing manager spanish 
Latam de AppFlyer, recomendó que los 
especialistas en el rubro deberán prepa-
rarse para que las campañas y las inver-
siones tengan como fruto transformar a 
los jugadores en usuarios leales.

ANDROID VS IOS
Definitivamente, los sistemas opera-

tivos tuvieron un papel importante en la 
preferencia de los jugadores. Por ello, el 
10 % de los presupuestos de la adquisi-
ción de usuarios (UA por sus siglas en 
inglés) pasó de iOS a Android en 2021.

Es decir, desde que Apple implemen-
tó su marco de transparencia de segui-
miento de aplicaciones ahora se enfrenta 
a un gran reto para generar el mismo re-
torno de inversión publicitaria. En tal sen-
tido, Android resulta ser, actualmente, la 
mejor plataforma.

“Los cambios en la privacidad lleva-
ron a una caída interanual del 13 % en 
iOS frente a un aumento del 35 % en An-
droid; en general, el gasto en UA aumen-
tó un 18 % en 2021”, detalló el análisis.

APOGEO LATINOAMERICANO
En Latinoamérica se ha percibido un 

importante apogeo en la descarga de 
juegos. Por ejemplo, el sistema operativo 
iOS apreció un incremento sobre el Hy-
per Casual. Específicamente, se duplica-
ron durante el 2021.

“Retener a los usuarios después de 
un mes no es tarea fácil en el ecosiste-
ma de juegos en rápida evolución. Y, sin 
embargo, los juegos en español casua-
les tienen un promedio de retención del 
7.6 % en el día 30 en Latinoamérica, lo 
que demuestra su poder de permanen-
cia”, detalló el estudio.

Respecto al sistema Android, sobre 
todo en México, se vio un crecimiento 
promedio de IAP (compras in-app) del 
52 % en todas las subcategorías de jue-
gos; sin embargo, escenario distinto fue 
el de Brasil, en el que los números no se 
mostraron favorables.

“El CPI de juegos casuales en Brasil 
aumentó un 30 % en el cuatro trimes-
tre, frente al primer trimestre, el triple 
de la tasa promedio entre los otros gé-
neros”, agregaron.

PUNTOS CLAVE
Entre las conclusiones a las que se 

llegó en The estate of gaming marketing 
están que las empresas deben conocer 
a profundidad a sus usuarios, saber bajo 
qué sistemas descargan los juegos para 
poder direccionar mejor sus estrategias. 

Asimismo, expusieron que entre las 
alternativas para poder compensar lo 
que está ocurriendo con iOS, se puede 
tener en cuenta a plataformas webs, 
Android, Amazon, PC, consola e inclu-
so Oculus, empresa dedicada a la rea-
lidad virtual.

A su vez, recomendaron explorar 
mercados más allá de Estados Unidos, 
debido a la saturación de la industria en 
esta parte del globo. 

“Por ejemplo, los juegos creados 
para el mercado vietnamita tienen po-
tencialmente un costo de instalación 
sobre un costo por adquisición mucho 

más bajo y tienen el beneficio adicional 
de tasas de seguimiento de aplicación, 
de suscripción más altas”, agregaron. 
Mercados como India, Brasil, Indonesia y 
Europa del Este son algunos de los ejem-
plos que citaron en la investigación.

Por último, aconsejaron poner en 
marcha operaciones en vivo; es decir, 
que se puedan aprovechar plataformas 
como Facebook, WhatsApp, notificacio-
nes automáticas, bots, SMS, entre otros, 
para poder mejorar la experiencia con los 
jugadores, comprendiendo además que 
cada una de estas plataformas tiene di-
ferente forma de administrarse.

TECNOLOGÍA

Gasto total anual en anuncios de instalación de aplicaciones de juegos en 2021.
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Cuota de usuarios de pago en el día 30 por plataforma (promedio por aplicación, 
cohorte de noviembre).
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MEDIO AMBIENTE

“HACER VISIBLE EL 
RECURSO INVISIBLE”

Aguas subterráneas:

La importancia de las aguas subterráneas no solo recae en que forma parte 
fundamental en el ecosistema, sino que también es base para la vida diaria 
de las personas. 

E
l antropólogo Loran Eisely decía 
“si hay magia en este plane-
ta, está contenida en el agua”. 

Efectivamente, el agua es el recurso 
natural por excelencia, todos depen-
den de ella. En tal sentido, cada 22 de 
marzo se celebra el Día Mundial del 
Agua, para realzar su valor y promo-
ver su utilización sostenible, haciendo 
frente a la crisis por la que está atrave-
sando este recurso natural. 

Del 21 al 26 de marzo se llevó a cabo el noveno Foro Mundial del Agua, que 
tuvo como lugar Dakar. En la actividad se abordó los desafíos globales que 
tiene que afrontar tanto el hombre y la naturaleza para hacerle frente al cuidado 
del elemento hídrico. Los organizadores consideraron que el encuentro contri-
buye con la implementación efectiva de la agenda mundial del agua, reforzando 
así las acciones para que el acceso al recurso pueda ser para todos, especial-
mente para aquellos cientos de millones de personas que no pueden acceder 
a él, como en África, Asia y diversas zonas de América Latina.

FORO POR EL AGUAPara este año, se propuso que el 
lema para que acompañara a la celebra-
ción sería “Aguas subterráneas: Hacer vi-
sible el recurso invisible”, teniendo como 
enfoque apoyar el Objetivo de Desarrollo 
Sostenible (ODS) 6: agua y saneamiento 
para todo para 2030. Su importancia re-
cae en que son aguas que se encuentran 
bajo tierra, específicamente en los acuí-
feros, y alimentan a los manantiales, ríos, 
lagos y humedales. 

“La vida no sería posible sin ellas. La 
mayoría de las zonas áridas del planeta 
depende por completo de este recurso, 
que suministra una gran proporción del 
agua que utilizamos para fines de consu-
mo, saneamiento, producción de alimen-
tos y procesos industriales”, detalló las 
Naciones Unidas.

Sin embargo, a pesar de que todas 
las actividades sociales y económicas 
dependen en gran medida del abasteci-

miento de agua dulce y de su calidad, la 
UN resaltó que no todos tienen acceso 
a agua potable. Es decir, existen aún un 
promedio de 2200 millones de personas 
que viven sin la posibilidad de gozar de 
este recurso. 

MIRADA DE UNESCO
Si se extrae más agua de la que se 

recarga con la lluvia o nieve se pone 
en peligro el agotamiento de este re-
curso y aquí es donde recae su impor-
tancia. A su vez, la contaminación está 
jugando un rol crucial ya que puede 
llevar hasta la paralización de su uso, 
poniendo en riesgo a la humanidad.

“El agua subterránea ya proporciona 
la mitad del volumen de agua extraída 
para uso doméstico por la población 
mundial, incluida el agua potable para la 
gran mayoría de la población rural que 
no recibe el agua a través de sistemas 
de suministro públicos o privados, y alre-
dedor del 25 % de toda el agua extraída 
para riego”, detalló la Unesco.

La entidad también consideró que 
este “tesoro oculto” que se acumula bajo 
tierra, representa alrededor del 99 % de 
toda al agua dulce líquida de la Tierra. 
“No solo es esencial para toda forma de 
vida, sino que además presta valiosos 
servicios ecosistémicos”, agregó.

LLAMADO A LA ACCIÓN
Audrey Azoulay, directora gene-

ral de la UNESCO, consideró que a 
medida que el planeta se vaya adap-
tando al cambio climático y al creci-
miento demográfico, las aguas sub-
terráneas desempeñarán una función 
esencial para satisfacer la demanda 
de alimentos y de agua potable. Sin 

embargo, expuso que se enfrentan a 
graves riesgos, como una protección 
inadecuada y una contaminación irre-
versible. “Por todas estas razones, con 
motivo del Día Mundial del Agua 2022, la 
UNESCO celebra este recurso esencial, 

porque proteger y gestionar mejor las 
aguas subterráneas es nuestra respon-
sabilidad colectiva y redunda en nuestro 
interés común”, agregó.

Por su parte, la Global Water Part-
nership consideró que el continuo ago-
tamiento del agua subterránea, resultado 
de la explotación excesiva del recurso 
a largo plazo, puede en algunos casos 
resultar en otras consecuencias se-
rias: salinización de acuíferos —que es 
un proceso muy insidioso y a menudo 
complejo que surge de una variedad de 
mecanismos físicos— y el hundimiento 
problemático del terreno. En tal sentido, 
diversas organizaciones, de la mano del 
sector público y privado, pusieron en 
marcha diferentes iniciativas para el cui-
dado del recurso hídrico.

El acceso al agua sigue siendo una problemática social mundial.

Las aguas 
subterráneas 

abastecen el agua 
potable. 
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P
ocos países tienen ese privile-
gio de poseer los encantos de 
la naturaleza en toda su expre-

sión. Perú es uno de ellos: ocupa el 
segundo lugar de bosques amazóni-
cos en el mundo (después de Brasil); 
el cuarto lugar con la mayor extensión 
en bosques tropicales y el noveno 
con la mayor superficie forestal. No 
por algo más de la mitad de su terri-
torio está habitado por árboles. Entre 
ellos se pueden encontrar a aquellos 
que crecen en las zonas más áridas, 
como los bosques secos hasta los 
húmedos que se ubican cerca al llano 
amazónico. 

Perú es reconocido internacionalmente por ser un país de bosques: más del 60 % 
de su territorio está cubierto por una gran cantidad de árboles de distintas especies. 
¿Cuáles son estos y dónde radica su importancia para el mundo?

EL MUNDO DE 
LOS BOSQUES

Invaluable recurso

Asimismo, el pasado 21 de marzo se 
celebró el Día Mundial de los Bosques, 
un momento oportuno para destacar 
otro de los grandes atractivos que ateso-
ra el Perú, pero sobre todo realzar su im-
portancia no solo para el país sino para 
el mundo. 

VALOR INCALCULABLE
En el Perú, el 70 % de las plantas 

alimenticias y el 80 % de las plantas de 
uso medicinal pro-
vienen de los bos-
ques. Además, 
este entorno natu-
ral es el hábitat de 
más de 50 pue-
blos originarios y 
de diversas espe-
cies animales.

Los bosques 
purifican el agua 
y el aire, y regu-
lan el clima. Pueden mitigar el cam-
bio climático al contener (capturar y 
almacenar) carbono. Así, eliminan 
cantidades importantes de CO2 de la 
atmósfera, por cientos de años. Tam-
bién tiene un rol influyente en el medio 

ambiente para enfrentar los riesgos 
naturales: actúan como barreras con-
tra lluvias torrenciales, inundaciones y 
vientos huracanados.  

Cada vez que un bosque es talado 
o quemado emite gases de efecto in-
vernadero (GEI) y en el Perú esta prác-
tica es la principal fuente de GEI (51 %).

La región con mayor superficie de 
bosque amazónico es Loreto (35 185 
486 ha), seguido por Ucayali (9 438 

899 ha) y Madre de 
Dios (7 984 748 ha).

En el Perú exis-
te una diversidad de 
bosques que son cla-
sificados por sus ca-
racterísticas: bosque 
montano nublado, 
bosque altoandino, 
bosque seco coste-
ro, bosque húmedo 
premontano, bosque 

interandino, bosque montano occiden-
tal y bosque de selva baja.

BOSQUE MONTANO NUBLADO
Ubicado en la vertiente oriental de 

los Andes, este bosque se extiende a 

En el Perú, el 
70 % de las plantas 
alimenticias y el 80 % 
de las plantas de uso 
medicinal provienen 
de los bosques.

TURISMO

Foto: Libro Perú, Reino de Bosques / Minam
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Bosque seco costero.

Bosque húmedo premontano.

lo largo de un eje noreste-suroeste en 
el que la humedad del aire se conden-
sa y forma nubes. De ahí su nombre. 
Está situado entre los 2 000 y 3 600 
metros de altitud. En esa zona la hu-
medad del aire se condensa y forma 
las nubes. 

En las partes bajas, se alzan enor-
mes árboles, que pueden llegar hasta 
los cuarenta metros de alto. 

BOSQUE ALTOANDINO
Se encuentran por encima de los 

3000 metros sobre el nivel del mar 
hasta el pie de los nevados. Reciben 
lluvias entre 1000 y 4000 milímetros 
por año y reportan una temperatura 
entre 6 °C y 12 °C.

Pocos árboles son capaces de so-
brevivir al pie de los glaciales, con poco 
oxígeno (casi 5000 m s. n. d. m.). El 
más conocido es el quechual, cuya im-
ponencia le ha permitido mantener su 
supervivencia. Su nombre científico es 
Polylepis, que en latón significa “cu-
bierto de escamas”. 

BOSQUE SECO COSTERO
Se ubica entre los 0 y 1500 metros de 

altitud, con temperaturas que van desde 
15 °C hasta 30°C. Recibe precipitacio-
nes de 500 milímetros al año en prome-
dio. El bosque seco costero comprende 
una franja de 100 a 150 kilómetros de 
ancho (desde el Golfo de Guayaquil has-
ta la región de La Libertad).

Al norte del Perú, el océano cam-
bia de temperatura, al cambiar la di-
rección de la Corriente Peruana (o de 
Humboldt). Sin esa corriente helada el 
oleaje se hace más cálido. De ahí, la 
explicación de las aguas tibias de turís-
ticas playas de Piura y Tumbes.

BOSQUE HÚMEDO 
PREMONTANO

Situado en el flanco de la vertiente 
oriental, por encima del rango de al-
titud de la llanura aluvial amazónica, 
pero por debajo de los bosques nubla-
dos, el bosque húmedo premontano 
se ubica entre los 600 y 2000 metros 
de altitud y registra temperaturas entre 
20 °C y 30 °C. Alberga a los guácharos, 
aves nocturnas que viven en cavernas y 

Bosque altoandino.
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beben aguas azufradas que les ayuda a 
disolver los frutos que comen. El gallito 
de las rocas, ave nacional del Perú, es 
otro de los huéspedes de este bosque, 
al igual que las coloridas mariposas.

BOSQUES INTERANDINOS
Los bosques interandinos se en-

cuentran en la Cordillera de los An-
des, en sus valles y cañones. Al norte 
se ubican en Cajamarca y Amazonas, 
donde transcurre el río Marañón. Al sur 
del país, se alojan en las zonas de los 
ríos Mantaro, Apurímac y Pampas. 

Los bosques interandinos reciben 
entre 400 y 1000 milímetros por año y 
registran una temperatura entre 6 °C 
y 24 °C.

BOSQUE MONTANO 
OCCIDENTAL

Situados en los flancos andinos de 
las regiones de Piura y Cajamarca, al 
norte del país, con pequeñas extensio-
nes en las regiones de Lambayeque y 
La Libertad.

Presentan temperaturas que van 
desde los 2 °C hasta los 24 °C y se lo-
calizan entre 1800 y 2500 metros de al-
titud. Reciben lluvias entre 1000 y 2000 
milímetros por año.

BOSQUE DE SELVA BAJA
Se encuentran en altitudes de 100 

a 600 metros sobre el nivel del mar y 
reciben entre 3000 y 6000 milímetros 
de precipitación al año, siendo la más 
abundante del país. La temperatura os-
cila entre los 22 °C y 33 °C.

Se trata del bosque más diverso del 
planeta que crece sobre el suelo más 
pobre del mundo: arcilloso y de una 
dureza casi impenetrable. Las raíces, 
que no se hunden en lo profundo, se 
extienden en todas direcciones. 

El bosque húmedo 
premontano se 
caracteriza por albergar 
a los guácharos, aves 
nocturnas que viven 
en cavernas, al famoso 
gallito de las rocas y 
coloridas mariposas.

Bosque interandino.

Bosque montano occidental.

TURISMO

Viene de la página 30
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APUESTAS DEPORTIVAS

Brasil y Argentina fueron los primeros clasificados de la Conmebol al Mundial de Qatar. 

S
i bien al cierre del presente 
informe aún estaban por ju-
garse la última fecha doble de 
las Eliminatorias a Qatar 2022 

—en la que se iba a definir al tercer y 
cuarto clasificado y a la selección que 
disputará el repechaje—, la fiebre por 
el mundial no ha dejado de estar a flor 
de piel en estos últimos meses. Una 
algarabía que se trasladó al mercado 
de las apuestas deportivas que ha 
sido uno de los de mayor dinamismo 

¿Cómo se ha estado moviendo el mercado de apuestas deportivas en los 
últimos meses? ¿Qué futuro le espera de cara a Qatar 2022?

TENDENCIAS EN LA 
PREVIA DEL MUNDIAL

Apuestas en Perú

en el país, como lo demuestran sus 
cifras. A continuación, un resumen de 
cómo se ha ido moviendo el merca-
do de las apuestas deportivas en los 
últimos eventos deportivos, con datos 
recogidos del estudio elaborado por la 
consultora Attach.

FACTOR FÚTBOL
La pasión que se vive por estas 

fechas se expli-
ca por el impac-
to que genera el 
deporte rey en el 
mundo: el 90 % 
de las apuestas 
deportivas es-
tán dirigidas a 
esta disciplina, 
mientras que 
los canales de 
apuestas ma-
yo r i t a r i amente 
se vuelcan al 
online (entre el 
50 % y el 70 %). El 2020 fue un año 
clave en el que las apuestas depor-
tivas regresaron con fuerza luego de 
detenerse por la paralización de to-
dos los eventos deportivos. Aun así, 
el año siguiente (2021) se lograron ci-
fras mayores que se reflejaron en las 

búsquedas no brand sobre apuestas 
deportivas, impulsadas por el inicio 
de la Liga 1, la Copa América y la Eu-
rocopa, pero sobre todo por las Eli-
minatorias al Mundial de Qatar 2022. 

Otro efecto que se pudo notar es en 
el crecimiento de las búsquedas de las 
marcas de apuestas deportivas: más de 
300 % en el último año. Entre ellas des-
tacan los meses de octubre del 2021, 

con los encuentros 
por las Eliminatorias 
a Qatar, y febrero 
del 2022, con el ini-
cio de la Champions 
League. Entre las 
casas de apuestas 
con más búsquedas 
sobresalen Bets-
son, Te Apuesto y 
Apuesta Total, que 
abarcan el 60 % de 
las exploraciones. 
Mientras que mar-
cas como Betsafe 

y Olimpo Bet presentan un importante 
crecimiento a enero del presente año. 

EL FUTURO EN QATAR
Para Carlo Rodríguez, CEO & VP 

Regional de Transformación Digital de 
Attach, el crecimiento de las apuestas 

Si Perú clasifica 
estimamos un 
crecimiento de entre 
40 % a 60 % para 
las empresas más 
consolidadas, porcentaje 
que puede ser mayor 
para las marcas nuevas.
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Las apuestas deportivas viven su mejor momento en el país, impulsadas por la previa del 
Mundial Qatar 2022.

Como es de conocimiento, el rubro de los juegos por Internet y apuestas 
deportivas en el Perú no está prohibido expresamente por la ley, solamente 
las carreras de perros y juegos de azar dirigidos a menores de edad. 
En marzo del 2021, se presentó un proyecto de ley ante el Congreso que 
regula los juegos de azar y apuestas deportivas y no deportivas a distancia 
que utilicen Internet o cualquier otro medio de comunicación. Sin embargo, 
aún no hay señales concretas de que por fin pueda haber luz verde para 
este sector. El Parlamento maneja otra agenda. 

SITUACIÓN DE LAS APUESTAS

dependerá en gran parte de lo que su-
ceda con Perú en estas dos fechas. A 
partir de ahí se podría configurar un es-
cenario más que auspicioso. “En caso 
el país clasifique estimamos un creci-
miento entre 40 % a 60 % para las mar-
cas más consolidadas, porcentaje que 
puede ser mayor para aquellas marcas 
nuevas que tienen más margen de cre-
cimiento al estar más lejos de su techo”, 
explicó en entrevista con la revista CA-
SINO, Turismo y Entretenimiento. 

Rodríguez precisó que en un partido 
clave de la selección los sitios de apues-
tas deportivas generan un crecimiento 
de entre 70 % a 120 % en su tráfico. 

En la previa uno de los últimos parti-
dos que despertó interés en los usuarios 

fueron los que se disputó contra Colombia 
y Ecuador. El estudio de Attach reveló que 
luego del triunfo con el plantel cafetero las 
casas de apuestas registraron un pico en 
el siguiente partido con el país norteño. 

TRÁFICO DE LAS CASAS 
DE APUESTAS

Con más de 8 millones de visitas, 
Betsson y Doradobet lideran las 
búsquedas en su web. El tráfico directo 
también está encabezado por Betsson, 
seguido por Inkabet, Betsafe y Apuesta 
Total. El tráfico por referencia lo lidera 
Doradobet seguido por Betsson e 
Inkabet. Por búsqueda orgánica, en 
primer lugar, figura Te Apuesto, seguido 
por Apuesta Total y Betsson. El tráfico 
por redes sociales lo comanda Bet 365, 
seguido por Betsson y Apuesta Total. De 
igual forma por email, Bet 365, seguido 
por Te Apuesto, Betsson y Apuesta 
Total. Por último, el tráfico por Display, 
lo encabeza Doradobet, seguido por 
Betsson, Inkabet y Betsafe. 

Entre las conclusiones de estudio se 
destaca que las marcas deben de tra-
bajar más en su awareness y fidelización 
con los usuarios ya adquiridos puesto 
que con la cantidad de players se vuelve 
una vertical muy competitiva.

Y el 2022 es un año en el que se de-
bería sacar provecho. Según sostiene  el 
CEO & VP Regional de Transformación 
Digital de Attach, se trata de un sector 
en crecimiento puesto que es una verti-
cal que tiene cerca de 15 players impor-
tantes, “que es atípico en cualquier otro 
rubro” y a los que se sumarán otros este 
año. “Para aprovechar este momento, 
las marcas tienen que innovar y pasar 
de las promociones tradicionales como 
la primera apuesta gratis, deben buscar 
algo que las diferencie del resto, ya sea 
a nivel de experiencia de usuario, for-
mas de apostar, segmentación de oferta 
y sobre todo como generar fidelidad de 
los clientes”, remarcó. 

El juego en línea mostró un notable desarrollo en la preferencia de los 
australianos. De acuerdo a un análisis de la ACMA, el juego en línea y el 
servicio de streaming crecieron en el 2021. 

PREFERENCIA ONLINE 
EN CRECIMIENTO

Mercado australiano

A
ustralia o la también llama-
da Casa de la Ópera de 
Sidney, es uno de los paí-
ses que ha presentado im-

portantes avances en la preferencia de 
los juegos a nivel global. En la última 
instantánea publicada este año, res-
pecto a los juegos de suerte y azar del 

2021, se examinó la prevalencia y la 
naturaleza del rubro y cómo ha evolu-
cionado este tiempo.

El estudio se basa en los hallazgos 
de la encuesta anual de consumidores 
de la Autoridad Australiana de Comu-
nicaciones y Medios de Comunicación 
(ACMA), la cual analiza el compromiso 

de los australianos con los servicios 
de comunicaciones y medios.

“La ola más reciente de esta en-
cuesta se llevó a cabo en junio de 
2021, cuando la mayor parte de Aus-
tralia estaba libre de restricciones de 
la COVID-19 después de los bloqueos 
de 2020, y nos da la oportunidad de 
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La ACMA informó que la investigación fue realizada por el Centro de In-
vestigación Social, para lo cual se utilizó encuestas en línea, basadas en la 
probabilidad del SRC. 
Para la recopilación de datos, también se incluyó a personas que no tenían 
acceso a la plataforma o que no les gustaba llenar este tipo de formularios. 
En este caso, lo que se aplicó fueron las llamadas telefónicas. 

METODOLOGÍA DE INVESTIGACIÓN

comparar la actividad de juegos en 
línea en este momento con los años 
precovid”, informó la entidad.

En dicho estudio quedó demostra-
do el crecimiento que ha representado 
este sector del juego, respecto a la 
participación de los australianos com-
parado con años anteriores.

COMPORTAMIENTO 
AUSTRALIANO

En su investigación, la ACMA des-
tacó que, por primera vez, más de uno 
de cada diez australianos (11 %) parti-
cipó en juegos de suerte y azar online, 
en algún momento durante los últimos 
seis meses del 2021. Esto, comparado 
con el mismo periodo del año anterior, 
representó un crecimiento del 3 %.

Sobre la frecuencia en que los aus-
tralianos jugaron, en junio de 2021, los 
encuestados confirmaron que el 35 % 
lo hizo una o más veces por semana en 
promedio. Por su parte, un poco más de 
la mitad anunció que lo hacían mensual-
mente de manera ocasional (10 %) o al 
menos una vez cada dos meses (44 %).

Asimismo, el estudio proporcionó el 
impacto que tuvo la pandemia en los há-
bitos de los usuarios. Se explicó que los 
australianos incrementaron su frecuencia 

de juego en 16 %, en comparación con la 
época antes de la COVID-19.

RECUPERACIÓN 2021
La ACMA destacó que la preferen-

cia y el tiempo que comenzaron a in-
vertir los australianos en las apuestas 
deportivas fueron impulsados, princi-
palmente, por la SARS-CoV-2.

“En los 6 meses hasta junio de 
2021, el 8 % de los australianos infor-
maron haber apostado en línea, sien-

do los deportes la forma más popular 
de apuestas —definidas en el cuestio-
nario como “Apuestas deportivas”—, 
excepto carreras de caballos o perros 
o deportes electrónicos”, detallaron.

Asimismo, expusieron que, del total 
de las actividades online, la distribución 
se compuso así: deportes (57 %); ca-
rreras —de caballos y perros— (55 %); 
deportes electrónicos (6 %); eventos no 
deportivos —como elecciones— (5 %); 
y deportes de fantasía (3 %). 

La entidad también acotó que el 
crecimiento pudo deberse al regreso 
de las competencias deportivas, tras 
los cierres de 2020, y a la publicidad.

MARKETING DE AFILIACIÓN
Una de las metas establecidas por 

la Autoridad Australiana de Comunica-
ciones y Medios de Comunicación fue 
la referida al trabajo por reducir y elimi-
nar el juego informal, sobre todo en alta 
mar. Dicho plan, perteneciente al grupo 
de prioridades de cumplimiento 2021-
22, se centra en el servicio de afiliación 
que promueve los juegos virtuales.

“Investigamos si estos servicios 
están promoviendo o anunciando ser-
vicios de juego ilegales en Australia en 
contravención de las leyes de juego en 
línea de Australia o facilitando el acce-
so a estos servicios”, detalló la entidad. 

Agregaron también que en la inves-
tigación se llevó a cabo un examen de 
cómo operan los afiliados de juegos 
de azar en las distintas plataformas 
digitales, y una revisión específica de 
literatura reciente sobre los servicios 
de afiliación para estos juegos.

“El estudio encontró que las comi-
siones de los sitios de marketing de afi-
liación para los juegos de azar en línea 
son sustancialmente más altas que en 
otras industrias. El estudio también se-
ñala que las redes sociales y servicios 
de streaming como Twitch se están 
convirtiendo en formas populares para 
que los afiliados se dirijan a los jugado-
res”, expusieron.

Asimismo, detallaron que, están 
considerando como plataforma de 
streaming a programas, incluidos pe-
lículas y deportes, que se entregan a 
través de Internet, a menudo por una 
tarifa única o solo a suscriptores pagos.

JUEGO RESPONSABLE
En el 2017, se publicó una ley que 

le otorgaban a la ACMA mayores res-
ponsabilidades y poderes para la lu-
cha contra el juego ilegal online. Ade-
más, la relevancia de la entidad recae 
en la promoción de la importancia de 
las leyes respecto a los juegos de azar.

Sin embargo, la lucha para proteger 
a los australianos también implica otra 

serie de medidas, muchas de las cua-
les se han visto reflejadas en el com-
promiso titulado Consumidor Nacional: 
Marco de Protección para las Apuestas 
en Línea. El documento incluye 10 me-
didas para salvaguardar a los jugado-
res y si bien este acuerdo conjunto es 
entre Gobiernos, estados y territorios, 
se detalló que la ACMA se encarga de 
3 de dichos estatutos. 

“Dos se relacionan con las apues-
tas de crédito y prohíben que los ope-
radores de apuestas en línea propor-
cionen crédito o faciliten la provisión 
de crédito a los clientes australianos. 
El tercero es el desarrollo de un regis-
tro nacional de autoexclusión para que 
los australianos se exceptúen de los 
servicios de apuestas interactivas con 
licencia durante un período determina-
do”, explicaron. 

Las transmisiones en Twitch se están convirtiendo en el método preferido para comunicarse con los jugadores.

Frecuencia de juego en junio de 2021, respecto a antes de la COVID-19.

Fuente: A
C

M
A

Australianos que participan en juegos de azar en línea, excluyendo loterías (%).

Fuente: A
C

M
A

.

Las apuestas deportivas fueron muy solicitadas; sin embargo, tanto la carreras de caballos 
como la de perros, no tuvieron gran acogida.
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E
l juego online es un sector en 
auge, que día a día va crecien-
do más su popularidad. Es por 
ello que muchos países han 

establecido una regulación a esta indus-
tria, debido a las grandes cantidades de 
dinero que se manejan y para tener un 
entorno del juego responsable. 

Esto ha hecho que el Perú se pon-
ga, también, manos a la obra para re-
gular de una vez por todas el juego en 
línea. De hecho, a mediados del 2018 

El titular de la cartera, Roberto Sánchez, afirmó que el anteproyecto 
garantizará que se cumplan las condiciones adecuadas para el juego 
responsable, así como la transparencia por parte de los empresarios.

NUEVA PROPUESTA BUSCA 
REGULAR EL JUEGO ONLINE

Iniciativa del Mincetur

se lanzó una propuesta de ley para re-
gular el juego, pero esta finalmente se 
paralizó como consecuencia de la si-
tuación económica y política que vivía 
el país en ese momento. Ahora, con la 
llegada de un nuevo gobierno, esta ini-
ciativa se ha vuelto a poner en marcha, 
ya que uno de sus principales objetivos 
es mejorar la situación económica y so-
cial en la que se encuentra el país, y se 
espera que regular los juegos en línea 
sea un buen punto de partida. 

ANTEPROYECTO EN MARCHA
Ante ello, el Ministerio de Comercio 

Exterior y Turismo (Mincetur) ha pre-
parado un anteproyecto para regular 
los juegos y apuestas deportivas por 
Internet, una actividad que genera un 
movimiento aproximado de 4500 mi-
llones de soles anuales. 

El titular de la cartera, Roberto 
Sánchez, señaló que es urgente que 
estas operaciones sean controladas 
de manera integral, que paguen im-

puestos y cumplan con condiciones 
adecuadas, que garanticen la seguri-
dad a los usuarios, así como la trans-
parencia y las políticas de juego res-
ponsables, tal como ha sucedido en 
Colombia, México, Argentina, y gran 
parte de los Estados Unidos y Europa.

Uno de los principales objetivos de 
esta nueva ley del juego es que el Min-
cetur será la entidad responsable de 
otorgar las autorizaciones para el uso 
de plataformas tecnológicas en juegos y 
apuestas deportivas, así como en locales 
físicos, por lo que las empresas deberán 
estar inscritas en el Registro Único de 
Contribuyentes. Además, deberán con-
tar con un representante legal en Perú y 
un dominio web con la terminación .pe 
para evitar así la fuga de capitales y pre-
venir el lavado de activos, comisión de 
fraudes, delitos informáticos y cualquier 
otro propósito ilícito. 

MAYORES INGRESOS
Asimismo, se impondrá una tasa 

del 12 % sobre dicha actividad aplica-
do al ingreso neto (net win). Si bien no 
es una tasa muy alta, conseguir el 12 % 
del capital que se mueve con este tipo 
de actividades supondría una gran can-
tidad de dinero que permitiría solventar 
gran parte de los problemas económi-
cos del país, debido a las grandes ga-
nancias que se obtendrían. 

Pero también se considera un im-
puesto selectivo al consumo del 1 % 

a las apuestas pagadas por el clien-
te. En ese sentido, se estima que el 
sector genere una recaudación anual 
de alrededor de 160 millones de soles, 
que no solo podrán ser invertidos en la 
reactivación del turismo, sino también 
en obras de infraestructura pública, 
especialmente para promover el de-
porte. El ministro indicó que si se reali-
zará la fiscalización de las plataformas 
tecnológicas por accesos físicos y/o 
lógicos, presenciales o remotos para 
una mayor transparencia del juego.

PROHIBICIONES DEL JUEGO
La propuesta prohíbe la participa-

ción en apuestas de juegos y deporti-

vas a distancia de los menores de edad 
y personas con ludopatía. Además, 
las empresas que no cuenten con la 
autorización sectorial respectiva esta-
rán prohibidas de suscribir contratos 
de publicidad o patrocinio. Respecto 
a las sanciones administrativas por in-
cumplimiento de algunas de estas nor-
mas, estas incluyen una amonestación 
o multa de 1 a 500 UIT, cancelación de 
la autorización y/o registro administra-
tivo, inhabilitación hasta por diez años 
e inhabilitación permanente.

Para que esta propuesta sea pro-
mulgada, el Mincetur deberá emitir el 
reglamento en un plazo que no exce-
da los 90 días hábiles. Cabe señalar 
que, a partir de la fecha de entrada 
en vigencia de la norma, las empresas 
deberán cumplir con lo señalado en el 
dispositivo legal en un plazo de 120 
días calendario. 

De hecho, se espera que este rubro 
que tiene todo el potencial para seguir 
creciendo, sea regulado de una vez por 
todas. De esta manera se mantendrá 
un sistema de juego online sano y res-
ponsable, ya que es necesario que la 
regulación de este rubro sea adecuada, 
es decir, que no haya posibilidad de que 
se den situaciones que no puedan ser 
solucionadas, generando así insatis-
facción en los jugadores y operadores. 
Además, el ingreso que se genere por 
los impuestos va a ayudar a recaudar 
más ingresos para el Estado peruano. 

La regulación del juego 
garantizaría al sector 

transparencia y responsabilidad, lo 
que atraería una mayor inversión, 

así como espectadores.

El Mincetur fue la cartera 
encargada de crear 

el anteproyecto para 
regular un rubro que 

maneja mucho dinero en 
premios e ingresos.
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